
PROTOCOLO COVID-19 
VUELTA AL CLUB 

CONTROL ACCESO Y PERMANENCIA 

 

¿QUE ES? 

ES UN SISTEMA CREADO PARA FACILITAR EL CONTROL DE ACCESO Y 

PERMANENCIA (DE JUGADORES, DIRIGENTES, STAFF) A LOS CLUBES PARA 

CUANDO NOS TOQUE VOLVER 

 

¿A QUIENES ESTA DIRIGIDO? 

ESTA DIRIGIDO A TODOS LOS CLUBES EN GENERAL 

 

IMPLEMENTACION Y PLAZO 

LA IMPLEMENTACION ES DE 48HS A PARTIR DE LA ENTREGA POR PARTE DEL 

CLUB DEL DOCUMENTO EXCEL (EJEMPLO)  
DNI CELULAR EMAIL APELLIDO NOMBRE ACTIVIDAD CATEGORIA 

46202456 1166112222 JPEREZ@GMAIL.COM PEREZ JUAN RUGBY M15 
47254417 1166113333 CLOPEZ@HOTMAIL.COM LOPEZ CLARA HOCKEY SEXTA 
21089231 1166114444 AGARCIA@GMAIL.COM GARCIA ALBERTO DIRIGENTE --- 

 

CONTACTO 

POR EMAIL A INFO@RUGBYMANAGER.COM.AR 

 

              
 

 



¿CÓMO FUNCIONA? 

EL SISTEMA CONSTA DE 3 PARTES: 

• SITIO WEB ADMINISTRADO POR EL CLUB (RESPONSABLE COVID) 
o ADMINISTRA SOCIOS 

 PARTIENDO EN UNA PLANTILLA INICIAL PROVISTA POR CADA CLUB AQUÍ PODRAN 

MANEJAR LA INFORMACION DE CADA SOCIO AGRUPADA POR ACTIVIDAD Y 

CATEGORIA, VER INFORMACION DE ENTRENAMIENTOS ASOCIADOS, VER 

HISTORIAL DE AUTOTESTS Y ESCANEOS, ESTABLECER MARCA COVID O ASPO.   

o ADMINSITRA CONTROLADORES 
 CADA CLUB DESIGNARA AQUÍ A QUIENES SERAN ENCARGADOS DE CONTROLAR A 

LOS SOCIOS, YA SEA EN LA PUERTA O DENTRO DEL CLUB. ESTO PERMITIRA 

CONTROLAR QUE QUIENES ESTEN EN EL CLUB ESTEN AUTORIZADOS DENTRO DE 

LOS DIAS Y HORAS ESTABLECIDAS. 

o ADMINISTRA ENTRENAMIENTOS 
 CADA CLUB DEBERA IMPLEMENTAR SU PROPIA ESTRUCTURA DE 

ENTRENAMIENTOS PARA DISTRIBUIR A LOS JUGADORES DE LA MEJOR MANERA 

POSIBLE EN CADA ACTIVIDAD Y CATEGORIA.  

o ASIGNA SOCIOS A CADA ENTRENAMIENTO 
 DE FORMA MUY SENCILLA Y TAMBIEN AGURPADO EN ACTIVIDAD Y CATEGORIAS 

SE PODRAN ASIGNAR LOS JUGADORES A CADA ENTRENAMIENTO. IDEAL FORMAR 

GRUPOS DE JUGADORES QUE SE REPITAN EN CADA ENTRENAMIENTO. 

o MANEJO DEL PROTOCOLO 
 EL PROCOTOLO PUEDE ACTIVARSE POR 2 VIAS 

• CUANDO ALGUN AUTOTEST GENERADO POR UN JUGADOR TUVIERA RESULTADO 

POSITIVO, ESTO INMEDIATAMENTE ESTABLECERIA UNA MARCA COVID EN EL SISTEMA 

Y AVISARIA AL ADMIN (EMAIL). EN ESTE CASO EL ADMIN PODRA VER FACILMENTE 

QUIENES ESTUVIERON EN EL ULTIMO ENTRENAMIENTO CON ESE JUGADOR Y 

PROCEDER A PONERLES UNA MARCA ASPO.  
• CUANDO EL ADMIN SE ENTERARA POR OTRO MEDIO DE ALGUN CASO CONFIRMADO 

O SOSPECHOSO Y QUISIERA PONER LA MARCA MANUALMENTE TANTO DE COVID 

COMO ASPO. 
 CADA PROTOCOLO PODRA TRANSITAR POR DIFERENTES ESTADOS 

• PENDIENTE: PARA LOS CASOS INICIADOS VIA AUTOTEST POSITIVO ESTE SERA EL 

ESTADO INICIAL Y EL ADMIN DEBERA TOMAR ACCIONES 
• CONFIRMADO:  AQUELLOS CONFIRMADOS TENDRAN LA POSIBILIDAD DE VER 

QUIENES COMPARTIAN ENTRENAMIENTO Y ACTIVAR MARCA ASPO 
• ANULADO: EN CASO DE ERROR PODRA SER ANULADO DESDE ESTADO PENDIENTE 

UNICAMENTE 
• CUMPLIDO: UNA VEZ CUMPLIDO EL LAPSO ESTABLECEIDO, EL ADMIN PODRA 

MARCARLO COMO CUMPLIDO, ESTO QUITARA LA MARCA DEL SISTEMA PARA QUE 

PUEDO VOLVER A INGRESAR 

 



• APP INGRESANDO COMO SOCIO 
o TODOS LOS SOCIOS DEBERAN LOGEARSE EN EL SISTEMA CON DNI 

Y CLAVE, QUE SERA PROVISTA VIA EMAIL. AL INGRESAR PODRAN 

DARSE ALGUNA DE LAS SIGUIENTES OPCIONES: 
 SI YA REALIZO EL AUTOTEST DEL DIA EL SISTEMA PRESENTARA UN CODIGO QR 

CON DIFERENTES MENSAJES SEGÚN CORRESPONDA: 
• INGRESO TEMPRANO: SI INTENTA ENTRAR 15 MINUTOS ANTES DEL HORARIO QUE LE 

CORRESPONDE. 
• INGRESO A TIEMPO: ENTRE 15 MINUTOS ANTES DEL ENTRENAMIENTO Y HASTA SU 

FINALIZACION. 
• EGRESO INMINENTE: LUEGO DE FINALIZADO EL ENTRENAMIENTO EL JUGADOR 

TENDRA 15 MINUTOS DE GRACIA PARA RETIRARSE. 
• EGRESO TARDIO: PASADOS LOS 15 MINUTOS DE FINALIZADO EL ENTRENAMIENTO EL 

JUGADOR ESTARA EN INFRACCION 
 SI AUN NO REALIZO EL AUTOTEST DEL DIA, ANTES DE PERMITIRLE HACERLO SE 

COMPROBARAN LO SIGUIENTE: 
• MARCA COVID: NO PERMITIRA REALIZAR AUTOTEST 
• MARCA ASPO: NO PERMITIRA REALIZAR AUTOTEST 
• NO TIENE ENTRENAMIENTOS ASIGANDOS HOY: NO PERMITIRA REALIZAR AUTOTEST 
• TIENE ENTRENAMIENTO HOY PERO YA FINALIZO: NO PERMITIRA REALIZAR AUTOTEST 
• SI NO ESTA DENTRO DE LAS OPCIONES ANTERIORES: PERMITIRA HACER TEST 

 

• APP INGRESANDO COMO CONTROLADOR 
o LOS CONTROLADORES DEBERAN LOGEARSE EN EL SISTEMA CON 

DNI Y CLAVE, QUE SERA PROVISTA POR EL ADMINISTRADOR. AL 

INGRESAR SIMPLEMENTE TENDRAN UN BOTON QUE LES 

PERMITIRA ESCANEAR EL CODIGO QR QUE TODOS DEBERAN 

PRESENTARLE. 
  POSIBLES RESPUESTAS NEGATIVAS: 

• 999: QR INVALIDO 
• 888: SOCIO NO PERTENECE A ESTE CLUB 
• 777: ENTRENAMIENTO SUSPENDIDO 
• 666: MARCA COVID 
• 333: MARCA ASPO 
• 000: NO HIZO TEST HOY 

 POSIBLES RESPUESTAS AFIRMATIVAS + AVISOS: 
• 1:   ACCESO PERMITIDO 
• -1: INGRESO TEMPRANO 
• 2:   EGRESO INMINENTE 
• 3:   EGRESO MUY TARDIO (INFRACCION) 


